Informatika feladatok Prezentacio és grafika

Snooker

A snooker a biliard jaték egyik fajtaja. Készitsen a jaték témajara bemutat6t a minta és

a leirds alapjan! Munkajat a program alapértelmezett formatumanak megfelel6en

snooker néven mentse! A prezentacio szovegét az UTF-8 kédolasu szoveg.txt fjlban

taldlja. A prezentacidhoz sziikséges képek az asztal.png és a bajnok.jpg allomanyok-

ban vannak.

1.

A didk héattere legyen egységesen zold! A szoveg halvanysarga, RGB (240; 240;
130) koda, a cim pedig sarga, RGB (255; 255; 0) kédu szinti legyen!

A bemutaté minden szoveges felirata egységesen az alapértelmezettdl eltérd,
talpnélkiili bettitipusu legyen!

Az 1. dian 40, 28 és 20 pontos bettiméretet alkalmazzon a mintdnak megfelelGen!
A cim félkovér bettistilusti legyen! A dian kétszint( felsorolést alkalmazzon!

Szurja be a 2. dia bal oldaléra a jatékasztal képét az asztal.png allomanybol, és
jobb oldalara 2008 vilagbajnokdnak, Ronnie O'Sullivannek a fényképét a baj-
nok.jpg allomanybol! A képfeliratok (a mintdnak megfelel6en) bal oldalon a kép
felett és jobb oldalon a kép alatt jelenjenek meg! A szoveg 36 pontos bettimérettel
késziiljon! A képek és a feliratok egymashoz képest kozépre legyenek igazitval!

A 3. dian két goly6 titkozését mutatjuk be. A minta szerint a didn 6t egyforma
méret(i és azonos arnyéku golyo6t abrazolunk korokkel az alabbiak alapjan:

a. Az arnyékot egy sotétzold vonala és kitoltésti, 30°-os elforgatassal a golyo
mogé nyulo ellipszissel dbrazoljuk minden golyonal!
b. A golyok koziil egy fehér és a masik négy piros, a korvonaluk szine a kitolt6

szinnel azonos!

c. A fehér és az egyik piros goly6val mutatjuk be az titkozést animaciéval,
azaz egymashoz képest fligg6legesen kozépre legyenek igazitva és érint-
kezzenek!

d.  Afehér golyo kattintasra balrdl, az alapértelmezettnél lassabban tsszon be,
majd titkozéskor alljon meg!

e. A piros goly6 a fehér golyo6 érkezése utan, kattintas nélkiil, jobbra, hasonlé
sebességgel tsszon ki!

f. A fehér goly6 arnyéka {itkozés utan a piros goly6 takardsaban legyen!
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Az asztal

és 2008 vilagbajnoka

Snooker jaték

« A jatékot 15 piros, 6 szines és egy fehér
golyoval jatsszak

« A jaték célja, hogy zsebbe tegylik a
golydkat a szabalyoknak megfeleléen
« A golyok értékei:

— piros-1
sarga-2

— z0ld-3
barna-4

— kék-5
rézsaszin-6

— fekete-7
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