Informatika feladatok

Gitar

Prezentacio és grafika

A gitar a legkedveltebb hangszerek egyike. Torténete egészen a XV. szazadig nyulik

vissza, bar mai formdjat csak a XIX. szdzadban érte el. A feladata, hogy a gitarrél egy

bevezet6 el6adést készitsen prezentacids formaban. A prezentacié szovegét a gitarfor-

ras.txt fijlban taldlja. A prezentaciohoz felhaszndlhaté képek az akusztikus.png, a
klasszikus.png, az elektro-akusztikus.png, az elektromos.png, a gitarhelyett.png és

a gitar_alap.png.

1.

A prezentécio6 héttere egy sematikus gitar rajz lesz, amit
el kell készitenie. A gitar_alap.png allomany és a minta
segitségével készitse el a gitar.png képet! A kép elkészi-
téséhez hasznaljon gorbéket, amelyek megrajzolasahoz a
gitar_alap képen 1év6 segédpontok adnak segitséget! A
gitar testét és fejét sotétsziirke RGB(128, 128, 128) kodu
szinnel rajzolja meg! A hudrokat vilagossziirke RGB(182,
182, 182) koédu szinnel, a gitér testénél vékonyabb vonal-
lal rajzolja meg]!

A négy diabol all6 prezentacioban az alabbi beallitdsokat
végezze el a leirds és a minta alapjan:

a. Munkgjat a program alapértelmezett formatuma-
nak megfelel6en gitar néven mentse!

b. A didk hattereként allitsa be az elkészitett gitar.png képet! Amennyiben a

képet nem sikertilt elkészitenie, akkor hasznalja a gitarhelyett.png képet

hattérként. A képet agy allitsa be hattérként, hogy a dian a teljes gitar lat-

sz6djon!

c.  Azelst dia kivételével mindegyik dian hasznaljon Arial (Nimbus Sans) be-

tttipust 44, 30 és 24 pontos méretben!

d. A didkon a szovegek szine legyen sotétsziirke RGB(40, 40, 40) szinf, és a

rajz elemek szine pedig fekete!

A didk szovegét a minta alapjan gépelje be, vagy az UTF-8 kodolasu gitarfor-

ras.txt fajlbol masolja at!

Az els6 dian a ,Gitar” cim legyen a mintdhoz hasonl6 tetszéleges talpas bettiti-

pust! A bettiméretet ugy 4llitsa be, hogy a mintdhoz hasonlé mérett tertiletet
foglaljon el a cim! A cimet tartalmaz6 szovegdobozt igazitsa tgy, hogy a dia bal

fels6 sarkatol vizszintesen és fiiggblegesen is 1 cm-re legyen!
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5. A masodik diat készitse el a mintanak megfelel¢en!

6. A harmadik dian készitsen kétszint( felsorolast! A dia jobb oldalara sztrja be az
akusztikus.png allomanyt! A kép magassagat allitsa 14 cm-re az aranyok meg-
tartasaval! A képhez rajzolja meg 3 pontos (0,1 cm) vastagsagu vonallal a kapcsos
zarodjeleket a minta alapjan! A kapcsos zardjelek mellé szovegdobozokban he-
lyezze el a feliratokat! A feliratok a szovegdobozokban legyenek jobbra igazitot-
tak és félkovér bettistilustak! A szévegdobozok jobb széle legyen egy vonalban,
illetve az egyes szovegdobozok fuigglegesen a kapcsos zarojelhez legyenek iga-
zitva a minta szerint!

7. A negyedik didn a szovegek felsorolasat készitse el a minta szerint! A dia jobb
oldalara szurja be és helyezze el egymasra az akusztikus.png, klasszikus.png,
elektromos.png és elektro-akusztikus.png képeket! Az elektromos.png képet
forgassa agy, hogy a hosszabbik oldala fiigg6legesen alljon! Az akusztikus.png
kép magassagéat éllitsa 14 cm-re az oldalaranyok megtartdsaval! A tobbi kép mé-
retét gy allitsa be az aranyok megtartasaval, hogy azok egyforma magasak le-
gyenek az akusztikus gitar képével!

8.  Anegyedik didn készitsen animaciét agy, hogy a gitarok képei a nekik megfelel6
szoveggel jelenjenek meg, azokhoz képest 0,2-0,5 masodperccel késleltetve! Majd
a gitar képe az animaci6é utan tinjon el a kovetkez6 kattintasra! A felsorolasok
kattintasra jelenjenek meg egyenként! Az animacié helyben megjelend jellegti le-

gyen!
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« A gitar sz6 a spanyol guitarra-bol, ez pedig —
arab kozvetitéssel — a gorog kitharabdl

szarmazik. /
* A huros hangszerely, eze vk elll a pengetds

hangszerek csopgttjaba i 0z06 hangszer.
* Megszélaltatasa penge
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